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IV edycja konkursu Platynowy Indeks Politechniki Swigtokrzyskiej — zadania

konkursowe

Kategoria 1: Informatyka

Koordynator dr inz. Jakub Piekoszewski

email: jpiekoszewski@tu.kielce.pl

Problem 1. EduQuest — gra edukacyjna z adaptacyjnym poziomem trudnosci

Zespot tworzy gre edukacyjng dla dzieci (aplikacja mobilna lub przegladarkowa dziatajgca na
telefonie) z wybranej dziedziny, np. matematyki lub jezyka polskiego, obejmujgcg zadania
odpowiadajgce kolejnym etapom szkolnym. Gra zawiera co najmniej dwa—trzy typy zadanh (np.
pytania, dopasowywanie par, zadania na czas, zagadki logiczne) oraz system progresji. Wiek
gracza okresla poziom startowy, a dalej trudnosé¢ dostosowuje sie automatycznie do jego
wynikow (poprawno$é, czas odpowiedzi). Czes¢ badawcza obejmuje ocene dziatania algorytmu
adaptacji, np. na symulowanych graczach o ré6znym poziomie umiejetnosci. Opcjonalnie model
jezykowy (LLM) moze generowal warianty zadan na podstawie przygotowanych wzorcow,
z weryfikacjg ich poprawnoéci, lub wyjasniaé btedne odpowiedzi prostym jezykiem. Dane

o postepach gracza przechowywane sg lokalnie.

Problem 2: Gra wyscigowa z obstuga fizyki pojazdéw i pomiarem czasu

Gra, w ktorej gracz rywalizuje z czasem, przeciwnikami sterowanymi przez komputer lub
,duchem” poprzedniego przejazdu. Obejmuje model jazdy (przyspieszenie, hamowanie,
przyczepnos¢ roznych nawierzchni, kolizje), punkty kontrolne, pomiar czasu oraz interfejs

z predkosciomierzem i minimapg. Realizacja w Unity lub Godot.

Problem 3: Plan lekcji bez kolizji — algorytmy uktadania harmonogramu zajeé

Zespot tworzy program ukfadajgcy plan zaje¢ dla fikcyjnej lub uproszczonej szkoty
z uwzglednieniem ograniczen twardych (dostepnos¢ nauczycieli i sal, brak kolizji) i migekkich (brak
okienek, rownomierne obcigzenie dni). Projekt obejmuje poréwnanie co najmniej dwoch metod,
np. przeszukiwania z nawrotami, podejscia zachfannego, symulowanego wyzarzania lub

algorytmu genetycznego, oraz ocene jakosci planéw wedtug zdefiniowanej funkcji kary.
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Problem 4: Wykrywanie phishingu z wykorzystaniem sztucznej inteligencji

System klasyfikujgcy strony internetowe lub wiadomosci e-mail jako bezpieczne albo podejrzane
na podstawie cech adresu URL, elementéw strony lub tresci wiadomosci. Projekt obejmuje
poréwnanie kilku metod klasyfikacji na publicznych zbiorach danych oraz badanie, ktére cechy

najlepiej wskazujg zagrozenie.

Problem 5: Inteligentny asystent zakupowy z wykorzystaniem LLM

Uzytkownik opisuje wtasnymi stowami, czego szuka i do czego produkt bedzie mu potrzebny, np.
laptop do nauki, rower miejski czy odkurzacz do mieszkania ze zwierzetami. Model LLM
rozpoznaje kategorie produktu, ustala dla niej odpowiednie kryteria oceny oraz ich wagi (np.
cena, parametry techniczne, wymiary, masa, zuzycie energii, gwarancja). Osobny modut
wyszukuje aktualne oferty w Internecie, pobiera ich parametry, normalizuje dane i tworzy ranking
wielokryterialny. LLM moze nastepnie wyjasni¢, dlaczego dane produkty zajety okreslone
miejsca. Ani dane o produktach, ani zestawy kryteriéw dla poszczegdlnych kategorii nie mogg
by¢ na state zaszyte w projekcie. System powinien zosta¢ przetestowany na co najmniej dwdch

réznych kategoriach produktow.

Problem 6: Czy moje hasto jest bezpieczne? — mini laboratorium bezpieczenstwa

Uczen tworzy program oceniajgcy site hasta i badajgcy, jak dtugo trwatoby jego odgadniecie
réznymi metodami. Program sam generuje dane testowe, wykonuje ograniczony brute force
i porownuje wptyw dtugosci hasta, wielkosci alfabetu oraz powtarzalnych wzorcéw na trudnosc

odgadniecia.

Problem 7: Inteligentna przegladarka zdje¢

Celem projektu jest stworzenie systemu do automatycznego porzgdkowania zbioréw fotografii na
podstawie ich tresci. System wykorzystuje lokalnie dziatajacy model detekcji obiektow (np.
YOLO) do analizy obrazéw, identyfikujgc znajdujace sie na nich elementy (np. osoby, zwierzeta,
pojazdy, jedzenie, przedmioty codziennego uzytku). Na podstawie wykrytych obiektéw aplikacja
generuje znaczniki (tagi) umozliwiajgce wygodne filtrowanie zawartosci. Aplikacja powinna

posiada¢ graficzny interfejs uzytkownika umozliwiajgcy wybieranie tagéw i przegladanie
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pasujgcych zdje¢ oraz zapamietywaé wyniki analizy, aby nie byto potrzeby ponownego

skanowania zbioréw przy kazdym uruchomieniu aplikacji.

Problem 8: Asystent dla oséb niewidomych i niedowidzacych

Zespodt tworzy aplikacje wspierajgcg osoby z niepethosprawnoscig wzroku w codziennych
czynnosciach, np. rozpoznajgcg nominaty banknotéw, odczytujgcg na gtos tekst z dokumentow
lub opakowan, rozpoznajgcg kolory albo informujgcg o przeszkodach przed uzytkownikiem.
Aplikacja musi by¢ w petni obstugiwalna bez patrzenia na ekran (komunikaty gtosowe, wibracje,
zgodnos¢ z czytnikiem ekranu). Cze$¢ badawcza obejmuje ocene skutecznosci rozpoznawania

w réznych warunkach oraz, w miare mozliwosci, testy z udziatem uzytkownikéw.

Kateqoria 2: Elektrotechnika i Elektromobilnos¢

Koordynator dr inz. Kornelia Banasik
email: kbanasik@tu.kielce.pl

Problem 1 : Obwéd energoelektroniczny do tadowania bezprzewodowego

Specyfikacja zadania: Celem projektu jest zaprojektowanie, zbudowanie i przetestowanie
systemu, ktory pozwoli na bezprzewodowe przesylanie energii elektrycznej do urzgdzenia
elektronicznego (np. telefonu komdérkowego, tabletu czy akumulatoréw). Projekt ma na celu nie
tylko zrozumienie teorii tadowania bezprzewodowego, ale takze rozwiniecie praktycznych
umiejetnosci w zakresie projektowania obwoddw energoelektronicznych, komunikacji, jak

i obstugi nowoczesnych technologii

Problem 2: Pojazd elektryczny z wiasnym uktadem napedowym lub zasilajgcym

Zespot przeksztatca rower lub inny lekki pojazd (hulajnoga, wozek, model pojazdu w skali)
w pojazd z napedem lub wspomaganiem elektrycznym. Obowigzkowym elementem projektu jest

samodzielne zaprojektowanie i wykonanie co najmniej jednego z ponizszych modutow:

o sterownik silnika — uktad mocy z tranzystorami MOSFET, sterowany sygnatem PWM,
dla silnika szczotkowego DC lub bezszczotkowego BLDC (z komutacja na podstawie

czujnikéw Halla), z zabezpieczeniem nadprgdowym i podnapieciowym;
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o pakiet akumulatoréw z uktadem nadzoru — pakiet zestawiony z ogniw (pod nadzorem
opiekuna) wraz z wlasnym uktadem monitorujgcym napiecia ogniw, temperature i prad,
z funkcjg balansowania i odciecia przy przekroczeniu wartosci granicznych;

o uklad sterowania wspomaganiem — modut odczytujgcy sygnaty z czujnika pedatowania,
predkosci lub momentu i dobierajgcy moc silnika wedtug wtasnego algorytmu;

e system pomiarowy i telemetryczny — ukilad rejestrujgcy napiecie, prad, predkos¢
i zuzytg energie, z prezentacjg danych na wyswietlaczu lub w aplikacij;

e uklad odzysku energii — uktad umozliwiajgcy tadowanie akumulatora podczas

hamowania.

Za element wykonany samodzielnie uznaje sie modut z wlasnym schematem, obliczeniami
doboru elementéw, wykonanym prototypem (ptytka drukowana lub uniwersalna) i, jesli dotyczy,
witasnym oprogramowaniem. Dopuszczalne jest uzycie mikrokontrolera na ptytce rozwojowej
i pojedynczych gotowych podzespotéw, ale nie gotowego modutu realizujgcego catg funkcje.

Pozostate elementy uktadu mogg pochodzi¢ z gotowych zestawow.

Problem 3: Projekt i wykonanie programowalnego obcigzenia elektronicznego

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu programowalnego obcigzenia elektronicznego
przeznaczonego do badania zrodet napiecia statego, np. zasilaczy lub przetwornic DC/DC.
Urzadzenie powinno umozliwia¢ zmiane wartosci obcigzenia zgodnie z nastawami uzytkownika
lub zaprogramowang sekwencjg. Dopuszcza sie realizacje z wykorzystaniem przetgczanych

elementéw rezystancyjnych lub innych rozwigzan umozliwiajgcych regulacje obcigzenia.
Zakres wymagan podstawowych:

e Uktad obcigzenia umozliwiajgcy zmiane wartosci pobieranego prgdu lub mocy.

¢ Mozliwos¢ zadawania co najmniej kilkku poziomow obcigzenia.

o Sterownik realizujgcy zmiane obcigzenia zgodnie z nastawami uzytkownika.

o Pomiar napiecia i prgdu badanego zrodta.

e Prezentacja aktualnych parametréw pracy urzgdzenia.

e Demonstracja dziatania dla réznych wartosci obcigzenia.
Mozliwosci rozszerzenia:

e Realizacja réznych trybéw pracy (np. stata rezystancja, staty prad, stata moc).
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e Programowanie czasowych sekwencji zmian obcigzenia.

o Automatyczne wyznaczanie charakterystyk napieciowo-prgdowych badanego zrodia.
e Rejestracja i wizualizacja wynikéw pomiarowych.

e Sterowanie urzadzeniem z poziomu komputera lub aplikacji mobilne;.

e Monitorowanie temperatury oraz automatyczne sterowanie chtodzeniem.

e Zastosowanie zabezpieczen przed przegrzaniem i przecigzeniem.

Problem 4: Inteligentny system monitorowania i ograniczania zuzycia energii elektrycznej

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu systemu mierzacego energie pobierang przez
wybrane odbiorniki elektryczne, rejestrujgcego dane w czasie i wspierajgcego ograniczenie

zuzycia energii.
Zakres wymagan podstawowych:

e Witasny uktad pomiaru pradu i napiecia (lub prgdu z przyjetym napieciem znamionowym
w wariancie sieciowym).

¢ Wyznaczanie mocy chwilowej i energii pobranej w czasie.

o Rejestracja danych przez co najmniej dwa tygodnie.

o Prezentacja wynikéw w formie wykresow i zestawierr dobowych oraz tygodniowych.

e Prognoza zuzycia miesiecznego i rocznego oraz kosztu energii na podstawie zebranych
danych.

o Weryfikacja poprawnosci pomiaréw przez porownanie z przyrzgdem referencyjnym.
Mozliwosci rozszerzenia:

o Wykrywanie poboru w trybie czuwania i wskazywanie mozliwych oszczednosci.

e Rozpoznawanie pracujgcych odbiornikdw na podstawie charakterystyki poboru mocy.
e Alarmy przekroczenia zadanych warto$ci mocy lub zuzycia.

o Automatyczne wytgczanie odbiornikow wedtug harmonogramu lub regut.

e Pomiar wielu obwoddéw jednoczesnie.

o Komunikacja bezprzewodowa i aplikacja mobilna lub webowa.

e Analiza wptywu taryf (np. strefowej) na koszt energii.
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Problem 5: Hybrydowy system zasilania z odnawialnych zrédet energii z magazynem

energii

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu niskonapieciowego (12 V lub 24 V) systemu
zasilania tgczgcego co najmniej dwa zrédta energii, np. panel fotowoltaiczny i matg turbine
wiatrowg (lub pradnice napedzang silnikiem jako symulator turbiny), z magazynem energii
i odbiornikami. System powinien zarzgdza¢ przeptywem energii miedzy zroédtami, magazynem
i odbiornikami tak, aby zapewni¢ ciggto$¢ zasilania odbiornikdw priorytetowych i jak najlepiej

wykorzystac dostepng energie odnawialng.
Zakres wymagan podstawowych:

o Co najmniej dwa zrodta energii, w tym co najmniej jedno odnawialne.

e Magazyn energii (akumulator z uktadem zabezpieczajgcym lub superkondensatory).

o Wiasny ukfad sterujgcy tadowaniem magazynu (sterownik tadowania) i rozdziatem energii
miedzy odbiorniki.

e Pomiar napiecia, prgdu i mocy dla kazdego zrédta, magazynu i odbiornikéw.

e QOdtaczanie odbiornikéw o nizszym priorytecie przy niskim stanie natadowania magazynu.

o Rejestracja danych i bilans energii w okresie co najmniej kilku dni.

e Zabezpieczenia przed przetadowaniem, gtebokim roztadowaniem, zwarciem i odwrotnym

przeptywem pradu do Zrodet.
Mozliwosci rozszerzenia:

e Pordéwnanie réznych magazynéw energii (np. akumulator i superkondensator, magazyn
hybrydowy).

o Strategie zarzgdzania energig oparte na prognozie pogody lub profilu zuzycia.

e Szacowanie stanu natadowania magazynu (SoC) na podstawie pomiaréw.

o Wyznaczanie sprawnosci poszczegolnych elementow systemu.

o Wizualizacja przeptywow energii w aplikacji lub na wyswietlaczu.

e Analiza doboru mocy zrédet i pojemnosci magazynu dla zadanego profilu zuzycia.

Problem 6: Projekt i wykonanie prostego oscyloskopu cyfrowego

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu prostego oscyloskopu cyfrowego

umozliwiajgcego pomiar i wizualizacje przebiegéw napigcia elektrycznego w funkcji czasu.
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Urzgdzenie powinno umozliwia¢ obserwacje podstawowych przebiegdéw elektrycznych, takich jak

sygnaly sinusoidalne, prostokatne i trojkatne, w bezpiecznych obwodach niskonapieciowych.
Zakres wymagan podstawowych:

o Uktad wejsciowy umozliwiajgcy pomiar napiecia elektrycznego.

e Przetwornik analogowo-cyfrowy umozliwiajgcy prébkowanie sygnatu.

o Uktad sterujgcy realizujacy akwizycje i przetwarzanie prébek.

o« Wyswietlanie przebiegu napiecia w funkcji czasu.

¢ Mozliwos¢ zmiany podstawy czasu oraz zakresu wyswietlanego napiecia.

e Pomiar podstawowych parametrow sygnatu, np. amplitudy lub czestotliwo$ci.
Mozliwosci rozszerzenia:

¢ Realizacja funkcji wyzwalania pomiaru (trigger).

e Automatyczny pomiar czestotliwosci, okresu i wartosci skutecznej napiecia.

e Obstuga dwodch niezaleznych kanatéw pomiarowych.

e Rejestracja i zapisywanie przebiegdw.

e Analiza widmowa sygnatéw z wykorzystaniem FFT.

e Przesytanie wynikéw pomiarowych do komputera.

o Opracowanie obudowy i dedykowanego interfejsu uzytkownika.

Kategoria 3: Mechanika i Budowa Maszyn

Koordynator dr inz. Urszula Kmiecik-Soltysiak

email: usoltysiak@tu.kielce.pl

Problem 1. Projekt minirobota w technologii druku 3D.

Problem 2: Pas haptyczny wspomagajacy orientacje przestrzenng oséb niewidomych

i stabowidzacych.
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Inteligentny domowy asystent opieki nad psem podczas nieobecnosci

wiasciciela.

Projekt kompaktowej wiaty rowerowej lub stanowiska naprawczego.

Projekt i wykonanie inteligentnego organizera lekéw z interfejsem

uzytkownika.

Projekt platformy transportowej (wézka warsztatowego) o regulowanej

wysokosci.

Kategoria 4: Automatyka

Koordynator dr inz. Kornelia Banasik

email: kbanasik@tu.kielce.pl

Problem 1: Uktad automatycznej stabilizacji potozenia kulki na belce

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu modelu lub symulacji uktadu automatyczne;j

regulacji potozenia kulki na ruchomej belce. Zadaniem regulatora jest utrzymanie kulki

w zadanym potozeniu poprzez odpowiednig zmiane kata nachylenia belki. Uktad powinien

umozliwiaC¢ zmiane potozenia zadanego oraz automatycznie kompensowac zaktdcenia.

Zakres wymagan podstawowych:

e Model belki umozliwiajgcej zmiane kata nachylenia.

e Czujnik lub uktad pomiarowy okreslajgcy potozenie kulki.

o Element wykonawczy sterujgcy nachyleniem belki.

o Sterownik realizujgcy algorytm automatycznej regulacji.

e Mozliwos¢ zadawania i utrzymywania wybranego potozenia kulki.

Mozliwosci rozszerzenia:

e Zastosowanie i porownanie regulatorow P, Pl i PID.

o Automatyczne strojenie parametrow regulatora.
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¢ Rejestracja i wizualizacja przebiegéw potozenia kulki.
e Analiza czasu regulacji, przeregulowania i uchybu ustalonego.

o Realizacja automatycznie zmieniajgce;j sie trajektorii zadane;j.

Problem 2: Zautomatyzowane stanowisko sortowania elementéw w skali modelu

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu modelu zautomatyzowanego stanowiska

produkcyjnego, na ktérym elementy transportowane przenosnikiem sg rozpoznawane i kierowane

do odpowiednich pojemnikow. Rozpoznawanie moze odbywac sie na podstawie koloru, ksztattu,

wysokosci, materiatu lub innej cechy. Stanowisko sterowane jest przez sterownik PLC

(rzeczywisty lub programowy) albo mikrokontroler.

Zakres wymagan podstawowych:

e Przenosnik (tasmowy lub inny) z napedem elektrycznym.

e Czujnik wykrywajgcy obecnos¢ elementu na przenosniku.

e Uklad rozpoznawania co najmniej jednej cechy elementu pozwalajgcej odrézni¢ co

najmniej trzy rodzaje elementow.

e Elementy wykonawcze kierujgce elementy do odpowiednich pojemnikéw (np. zwrotnice,

popychacze, sitowniki).

e Sterownik realizujgcy algorytm sterowania pracg stanowiska, opisany w formie sieci

dziatan, diagramu stanéw lub w jezyku programowania sterownikéw PLC.
e Tryby pracy: automatyczny, reczny oraz zatrzymanie awaryjne.

e Zliczanie posortowanych elementéw kazdego rodzaju.

e Ocena skutecznosci sortowania (odsetek poprawnie posortowanych elementéw) oraz

wydajnosci stanowiska (liczba elementow na minute).
Mozliwosci rozszerzenia:

e Rozpoznawanie elementow z uzyciem kamery i przetwarzania obrazu.
e Rozpoznawanie kilku cech jednoczes$nie (np. kolor i wielkos¢).
e Regulacja predkosci przenosnika i analiza jej wptywu na skutecznosé¢ sortowania.

o Panel operatorski (HMI) z wizualizacjg stanu stanowiska i statystyk.

o Wykrywanie i sygnalizacja stanow awaryjnych (zablokowanie elementu, przepetnienie

pojemnika).
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o Wspodtpraca z modutem zdalnych wejs¢ i wyjs¢ komunikujgcym sie ze sterownikiem przez
protokot przemystowy (np. Modbus).

e Rejestracja danych produkcyjnych i ich prezentacja w formie raportow.

Problem 3: Sterowanie modelem linii produkcyjnej za pomocga gestéow

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu modelu linii produkcyjnej (np. przenosnik ze
stanowiskiem sortowania, podnoénikiem lub zwrotnicg) oraz bezdotykowego systemu sterowania
nig za pomocg gestow dioni, realizowanego na mikrokontrolerze. Gesty mogg byé rozpoznawane
czujnikiem gestow, czujnikami odlegtosci, kamerg lub urzgdzeniem noszonym przez operatora
(opaska, rekawica z czujnikiem ruchu). Projekt powinien uwzgledniaé wymagania stawiane
sterowaniu w Srodowisku przemystowym: niezawodnosé rozpoznawania, odpornos¢ na

przypadkowe gesty i bezpieczenstwo obstugi.
Zakres wymagan podstawowych:

e Model linii produkcyjnej z co najmniej dwoma elementami wykonawczymi (np. naped
przenoénika, zwrotnica, popychacz).

e Rozpoznawanie co najmniej czterech gestéw przypisanych do funkcji sterujgcych (np.
start, stop, zmiana predkosci, zmiana trybu lub kierunku).

e Mechanizm zabezpieczajgcy przed przypadkowym wykonaniem polecenia, np. gest
aktywujgcy, potwierdzenie gestem lub wymagany czas trwania gestu.

e Sprzetowy wytgcznik awaryjny dziatajgcy niezaleznie od systemu rozpoznawania gestow.

e Sygnalizacja rozpoznanego gestu i aktualnego stanu linii (np. sygnalizator Swietiny,

wyswietlacz).
Mozliwosci rozszerzenia:

e Wiasny algorytm lub model uczenia maszynowego rozpoznajgcy gesty na podstawie
danych z czujnika ruchu, uruchomiony na mikrokontrolerze.

e Rozpoznawanie gestéw kamerg z wykorzystaniem przetwarzania obrazu.

o Badanie skutecznosci rozpoznawania w warunkach zblizonych do przemystowych:
w rekawicach roboczych, przy zmiennym oswietleniu, przy réznej odlegtosci operatora,
dla réznych osob.

e Rozpoznawanie, ktory operator wydaje polecenie, lub ograniczenie sterowania do

wyznaczonej strefy.

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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o Komunikacja bezprzewodowa miedzy urzadzeniem operatora a sterownikiem linii,
z wykrywaniem utraty potgczenia i bezpiecznym zatrzymaniem.

o Wspodlpraca ze sterownikiem PLC lub modutem zdalnych wejs¢ i wyjs¢ przez protokét
przemystowy (np. Modbus).

o Panel operatorski z wizualizacjg stanu linii i historig wydanych polecen.

o Porownanie sterowania gestami ze sterowaniem przyciskami pod wzgledem szybkosci

i liczby btedéw obstugi.

Problem 4: System monitorowania warunkéw srodowiskowych z ostrzeganiem przed

zagrozeniami

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu systemu opartego na mikrokontrolerze, ktéry w
sposob ciggly monitoruje warunki w pomieszczeniu lub otoczeniu i ostrzega uzytkownika przed
zagrozeniami. Zagrozeniami mogg by¢ m.in.: podwyzszone stezenie dwutlenku wegla, obecnosé
tlenku wegla lub gazu palnego, dym, zbyt wysoka lub niska temperatura, zalanie wodg, nagte
zmiany pogodowe prowadzgce do niebezpiecznych sytuacji. Kluczowym elementem projektu jest
niezawodnos¢ ostrzegania: wykrywanie rzeczywistych zagrozen przy mozliwie matej liczbie

fatszywych alarmow oraz dziatanie w sytuacjach awaryjnych.
Zakres wymagan podstawowych:

e Monitorowanie co najmniej trzech wielkosci zwigzanych z réznymi zagrozeniami.

e Co najmniej dwa poziomy ostrzegania (np. ostrzezenie i alarm) z progami opartymi na
obowigzujgcych normach lub zaleceniach, z uzasadnieniem przyjetych wartosci.

e Sygnalizacja lokalna dzwigkowa i $wietlna.

e Algorytm ograniczajacy fatszywe alarmy (np. usrednianie, wymagany czas przekroczenia
progu, histereza).

o Samokontrola systemu: wykrywanie uszkodzenia lub odtgczenia czujnika i sygnalizowanie
tego stanu.

o Rejestracja pomiaréw i zdarzen alarmowych.

o Testy dziatania z oceng czasu reakcji na zagrozenie i liczby fatszywych alarméw.
Mozliwosci rozszerzenia:

e Powiadamianie zdalne (np. komunikat na telefon, wiadomos¢ e-mail, komunikacja

radiowa miedzy modutami).

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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e« Zasilanie awaryjne z akumulatora z sygnalizacjg utraty zasilania sieciowego i niskiego
stanu baterii.

o Siec¢ kilku czujnikéw w réznych pomieszczeniach z centrala.

e Automatyczna reakcja na zagrozenie (np. uruchomienie wentylatora, sygnat do
zamkniecia zaworu w modelu instalaciji).

e Prognozowanie zagrozeh na podstawie trendéw (np. tempa wzrostu stezenia CO, lub
spadku cisnienia).

o Kalibracja czujnikéw i pordwnanie wskazan z przyrzagdem referencyjnym.

o Ocena zuzycia energii i czasu pracy przy zasilaniu bateryjnym.

Problem 5: Asystent domowy na mikrokontrolerze — sterowanie i automatyzacja urzadzen
w domu

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu modelu systemu inteligentnego domu, w ktérym
centralny sterownik oparty na mikrokontrolerze steruje urzgdzeniami domowymi i automatyzuje
wybrane procesy na podstawie pomiaréw, harmonograméw i obecnosci domownikow. System
powinien umozliwia¢ definiowanie regut dziatania (np. ,jesli nikogo nie ma w pokoju, wytgcz
Swiatto”, ,0 6:30 podnies rolety, jesli jest jasno”) oraz sterowanie reczne. Demonstracja odbywa

sie na modelu domu lub tablicy z urzgdzeniami niskonapieciowymi.
Zakres wymagan podstawowych:

e Centralny sterownik oraz co najmniej trzy sterowane urzadzenia lub ich modele (np.
oswietlenie, rolety, wentylator, ogrzewanie, zamek drzwi).

e Co najmniej trzy czujniki dostarczajgce informaciji o otoczeniu (np. temperatura, natezenie
Swiatta, obecnos¢ osdb, otwarcie okna).

e Co najmniej trzy automatyczne procesy dziatajgce wedtug regut, harmonogramu lub
odczytéw czujnikéw.

o Sterowanie reczne kazdym urzadzeniem z poziomu panelu, przyciskow lub aplikaciji,
z pierwszenstwem przed automatyka.

e Mozliwos¢é zmiany parametrow automatyzacji (progéw, godzin) bez zmiany programu.

o Rejestracja zdarzen i stanow urzadzen.

o Demonstracja scenariuszy dnia (np. poranek, wyjscie z domu, noc) z opisem dziatania

systemu.
Mozliwosci rozszerzenia:

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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e Sterowanie gtosem lub gestami.

e Edytor regut automatyzacji w aplikacji mobilnej lub webowe;.

e Moduty bezprzewodowe rozmieszczone w réznych pomieszczeniach, komunikujgce sie
Z centrala.

e Uczenie sie nawykow domownikéw i proponowanie nowych automatyzacji na podstawie
historii zdarzen.

e Pomiar zuzycia energii przez urzadzenia i ocena oszczednosci wynikajgcych
z automatyzaciji.

e Integracjia z prognozg pogody (np. sterowanie roletami Ilub ogrzewaniem
z wyprzedzeniem).

o Dziatanie systemu przy braku pofgczenia z Internetem i po zaniku zasilania (odtworzenie
stanu).

o Zabezpieczenie dostepu do sterowania (uwierzytelnianie uzytkownikow).

Problem 6: Aktywny stabilizator kamery (gimbal) z regulacjg potozenia

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu dwu- lub trzyosiowego stabilizatora kamery (lub
telefonu), ktéry utrzymuje zadang orientacje mimo ruchéw reki lub podstawy. Konstrukcja
mechaniczna wykonywana jest w technologii druku 3D, a uktad sterowania wykorzystuje czujnik

ruchu i regulacje w petli sprzezenia zwrotnego.
Zakres wymagan podstawowych:

e Witasny projekt konstrukcji mechanicznej (model CAD) wykonanej w technologii druku 3D,
Z co najmniej dwiema osiami obrotu.

e Napedy osi (silniki krokowe, BLDC lub serwonapedy z wtasng regulacja).

e Czujnik orientacji (akcelerometr i zyroskop) z algorytmem wyznaczania katéow (np. filtr
komplementarny).

¢ Regulator utrzymujgcy zadang orientacje w kazdej osi.

o Wywazenie konstrukgji i opis jego wptywu na prace napedow.

e Ocena jakos$ci stabilizacji: odchytka katowa przy zadanych zakidceniach, z rejestracjg

przebiegow.
Mozliwosci rozszerzenia:

o Trzecia 0$ i tryby pracy (blokada orientac;ji, ptynne podgzanie za ruchem reki).

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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« Sledzenie obiektu na podstawie obrazu z kamery.
e Poréwnanie filtréw i algorytméw sterowania.
o Sterowanie zdalne przez aplikacje.

e Analiza wptywu sztywnosci wydruku (wypetnienie, materiat) na drgania konstrukcji.

Problem 7: Ploter lub robot rysujgcy sterowany numerycznie

Zadanie polega na zaprojektowaniu i wykonaniu urzadzenia rysujgcego lub piszgcego na kartce,
sterowanego numerycznie na podstawie rysunku przygotowanego na komputerze. Urzgdzenie
moze mieC kinematyke kartezjanskg (osie X i Y), polarng, typu SCARA lub by¢ ploterem
Sciennym zawieszonym na dwdch linkach. Elementy mechaniczne wykonywane sg w technologii
druku 3D.

Zakres wymagan podstawowych:

o Witasny projekt konstrukcji mechanicznej (model CAD) z elementami wykonanymi w druku
3D.

e Napedy osi (silniki krokowe) i mechanizm podnoszenia pisaka.

o Bazowanie potozenia (wytgczniki krancowe lub inna metoda).

e Oprogramowanie zamieniajgce rysunek wektorowy lub tekst na cigg ruchéw (np. G-kod)
i jego wykonywanie.

e Ocena dokfadnosci i powtarzalno$ci rysowania na figurach testowych (np. kwadrat, okrag,

siatka).
Mozliwosci rozszerzenia:

e Witasny interpreter G-kodu na mikrokontrolerze zamiast gotowego oprogramowania
uktadowego.

e Profile predkosci z ograniczeniem przyspieszenia i analiza ich wptywu na jako$¢ rysunku.

e Optymalizacja kolejnosci rysowania linii w celu skrécenia czasu pracy.

e Zamiana zdjecia na rysunek (np. wykrywanie krawedzi, rysunek jedna linig).

o Wymienne narzedzia (np. laser matej mocy z zabezpieczeniami, néz do ciecia papieru).

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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Kateqgoria 5: Budownictwo i Architektura

Koordynator mgr inz. arch. Julia Lech

email: jlech@tu.kielce.pl

Problem 1. Dokumentowanie i przedstawianie wartosci przestrzennych miejsca

Kandydat ma udokumentowaé¢ i przedstawi¢ w formie rysunkowej, fotograficznej i opisowej
wartosci przestrzenne wybranego przez siebie oraz uzgodnionego z prowadzgcym miejsca
wspotczesnego lub historycznego z ukazaniem jego wskazanych wartosci.

Ocena: wrazliwosci estetycznej oraz organizacji i metodyki pracy.

Forma oddania pracy:

1. Warsztat — Technika rysunkowa — teczka B3 z 10 pracami formatu A3

2. Warsztat — Technika fotograficzna — teczka B4 z 40 wydrukowanymi pracami formatu
A4,

3. Warsztat — Technika opisowa —teczka A4 z min. 10 stronami maszynopisu (czcionka
Times New Roman 12 dpi)

Do przygotowania jest takze prezentacja multimedialna.

Zapis catosci na DVD.

Problem 2: Koncepcja wnetrza urbanistycznego — Plac przed rektoratem Politechniki

Swietokrzyskiej.

Celem zadania jest zaprojektowanie wnetrza urbanistycznego - placu przed rektoratem
Politechniki Swietokrzyskiej przeznaczonego dla wspdlnoty akademickiej wraz z projektem
wspotczesnej instalacji/rzezby/matej architektury zintegrowanej funkcjonalnie z projektowang
przestrzenig oraz formg i skalg odpowiadajacej tej przestrzeni. Przestrzen powinna odpowiadaé
zatozeniom szeroko pojetej rekreacji - stanowi¢ miejsce spotkan, rekreacji i wymiany mysli oraz
umozliwia¢ organizacje wydarzen kulturalnych iakademickich. Dodatkowym celem zadania
projektowego jest ksztattowanie nowoczesnego wizerunku uczelni poprzez propagowanie
najlepszych zrealizowanych przedsiewzie¢ urbanistyczno-architektonicznych, potgczonych ze
zrownowazonym rozwojem i projektowaniem uniwersalnym, utrzymanych na poziomie
jakosciowo nieodbiegajgcym od $wiatowych standardéw w tej dziedzinie. Dodatkowym celem jest
promocja rozwigzan tworzgcych nowg jako$¢ przestrzeni akademickiej oraz majgcych wysokag

warto$¢ spoteczng - integrujgc spotecznosé studenckg, umozliwiajgcg kontakty miedzyludzkie.

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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Przestrzen moze petni¢ réznorodne funkcje: wizytéwki uczelni, miejsca spotkan i wypoczynku
integrujgcego wspodlnote akademicka, a nawet przestrzeni stuzgcej do edukacji.
Zakres opracowania: (projekt nalezy przedstawi¢ na planszach B2 (50cm x 70 cm):
Etap I
*  rysunek inwentaryzacji terenu (skala 1:250);
*  projekt zagospodarowania przestrzennego (skala 1:250), uwzgledniajgcy:
- koncepcje programowg dziedzihca z podziatem na strefy, z uwzglednieniem zasad
projektowania uniwersalnego i zrownowazonego;
- ciggi komunikacyjne;
- elementy zieleni niskiej i wysokiej;
- elementy wodne;
- elementy matej architektury;
- projekt oswietlenia;
- inne elementy, jak np. projekt grafiki muralu na elewacjach budynkéw
wspottworzgcych projektowang przestrzen;
- wykorzystane materiaty oraz kolorystyke;
- perspektywa lub aksonometria wnetrza urbanistycznego - wykonana odrecznie -
w technice dowolnej.
Etap Il — projekt wspoétczesnej instalacji/ rzezby/matej architektury
* makieta uwzgledniajgca fragment przestrzeni objetej opracowaniem, uwzgledniajgcy
projektowang rzezbe/matg architekture/instalacje (skala 1:100).
Etap Ill - opis koncepcji (idea i zatozenia projektowe) — przedstawiony czytelnie i jednoznacznie
z preferowanym podziatem na czesci / punkty zawierajgce:
»  okreSlenie przedmiotu ¢éwiczenia;
» informacje o obranej przez studenta zasadzie kompozycyjnej, . relacjach z otaczajgcymi jg
budynkami;
*  przyczyny / inspiracje prowadzgce do ostatecznego ksztattu zaprojektowanej przestrzeni;
« ew. inne informacje, wg indywidualnego uznania autora.
Etap IV — prezentacja multimedialna.

Zapis catosci na DVD.

Problem 3: Inwentaryzacja architektoniczno-konserwatorska obiektu zabytkowego.

Kandydat ma wykona¢ dokumentacje inwentaryzacyjng niewielkiego obiektu
historycznego w formie makiety, rysunkéw technicznych (2D) i odrecznych (3D) oraz fotografii
i opisu zagospodarowania miejsca, uwarunkowan kompozycyjnych, formy architektonicznej, jej

stylu i historii powstania.

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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1. Warsztat — makieta

2. Warsztat — rysunki techniczne (rzut, przekrdj elewacje), odreczne (perspektywa catosci
i detalu), fotografia (stan zachowania konstrukciji i detalu)

3. Warsztat — opis (miejsca lokalizacji, zagospodarowania, formy, stylu, materiatéw, konstrukcji,
kolorystyki)

Ocena: postrzegania otoczenia, jego elementéw i wartodci historycznych, przestrzennych
i uzytkowych oraz umiejetnosci ich dokumentowania.

Forma oddania pracy:

Makieta wykonana materiatami dostosowana do formy i zakresu obiektu. Skala makiety
umozliwiajgca prezentacje obiektu i jego szczegotowos¢. Rysunki techniczne czarno-biate
wykonane recznie w formacie A3 — A2 lub wydruki kolorowe wykonane komputerowo w formacie
A3 — A2. Rysunki odreczne perspektywiczne ofdwkiem, kredkg lub pisakiem formatu A3.
Fotografie kolorowe format A4 wydrukowane. Opis w Word czcionkg 12 dpi w formacie A4.

Do przygotowania jest takze prezentacja multimedialna.

Zapis catosci na DVD.

Problem 4. Zaprojektuj i oblicz koszty budowy domu jednorodzinnego.

Zespot ma za zadanie wykonanie rysunkéw architektoniczno — konstrukcyjnych

w programie CAD domu parterowego (rzuty, przekroje, elewacje), niepodpiwniczonego do 70m?,
pokrytego dachem dwuspadowym o konstrukcji jetkowej. Nastepnie sporzgdzenie przy udziale
programu do kosztorysowania kosztorysu ofertowego na wykonanie robot budowlanych
w budynku jednorodzinnym (bez instalacji, wyposazenia), zgodnie z wykonanymi rysunkami oraz
cennikami.
Do przygotowania jest takze prezentacja multimedialna.
Forma oddania pracy:
1.  Rysunki architektoniczno-konstrukcyjne (skala 1:100):

- rzuty poszczegolnych kondygnacii,

- charakterystyczny przekrdj,

- elewacje,

- rzut dachu;
2. Kosztorys wykonany kalkulacjg szczegétows;
3. Szczegdbtowg tabele elementéw scalonych;
4. Zestawienie robocizny, materiatéw oraz sprzetu.
Od zespotu oczekuje sie podstawowg znajomos$¢ programu CAD, zasady sporzgdzania
kosztorysu bedg ttumaczone podczas konsultacji z nauczycielem akademickim.

Zapis catosci na DVD.

- Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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Kateqoria 6: Inzynieria Srodowiska i Odnawialne Zrédta Energii

Koordynator dr inz. Katarzyna Gérska

email: kgorska@tu.kielce.pl

Problem 1. Odnawialne zrédta energii jako element transformacji energetycznej

Specyfikacja Zadania: Celem zadania jest analiza roli odnawialnych Zzrodet energii (OZE)
w procesie transformacji energetycznej oraz ocena ich wptywu na bezpieczenstwo energetyczne,
ochrone srodowiska czy tez rozwdj gospodarczy. Zespdt powinien wykazac sie podstawowag

znajomoscig technologii OZE, ich zastosowan oraz wyzwan zwigzanych z ich wdrazaniem.
Praca powinna uwzgledniaé nastepujgce zagadnienia:

- Pojecie transformacji energetycznej i jej cele.

- Charakterystyke wybranego odnawialnego zrodta/zrédet energii:

energia stoneczna/energia wiatrowa/energia wodna/biomasa i biogaz/energia geotermalna.
- Korzysci wynikajgce z wykorzystania OZE

- Bariery rozwoju odnawialnych zrodet energii

- Przyktad wdrozenia OZE w Polsce lub na $wiecie.

- Perspektywy rozwoju OZE w kontekscie polityki klimatycznej Unii Europejskiej.

Problem 2: Oddech budynku - optymalizacja i modelowanie systeméw wentylacji
z odzyskiem ciepta.

Specyfikacja Zadania: Celem projektu jest rozwigzanie inzynieryjnego problemu utrzymania
wysokiej jakosci powietrza w szczelnych budynkach przy jednoczesnej minimalizacji strat energii.
Zadaniem zespotu jest zaprojektowanie, wykonanie i przebadanie modelu uktadu wentylacji (np.
rekuperatora krzyzowego, przeciwprgdowego lub instalacji gruntowej), ktéry wymusza skuteczng
wymiane zanieczyszczonego powietrza i odzyskuje z niego ciepfo.

Uczestnicy powinni wykaza¢ — eksperymentalnie lub obliczeniowo — jak zaproponowane przez

nich rozwigzanie wptywa na mikroklimat i bilans energetyczny obiektu.
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Problem 3: Nowoczesne bazy danych i mapy cyfrowe w projektowaniu lokalizacji
strategicznych obiektow infrastruktury na przykladzie lotniska dla wojewédztwa

swietokrzyskiego

Specyfikacja zadania: Celem zadania jest dobdr optymalnej lokalizacji dla lotniska pasazerskiego
w obrebie wojewddztwa Swietokrzyskiego na podstawie analiz danych, zgromadzonych

w ogélnodostepnych bazach danych — w tym w geoportalu.

Zadaniem zespotu jest analiza ogélnodostepnych danych geodezyjnych, w tym map, ortofotomap
i numerycznych modeli terenu w aplikacji geoportal. Nastepnie w kolejnym kroku wykonanie
makiety powierzchni terenu w obrebie wytypowanej lokalizacji dla lotniska. Wprowadzenie
elementéw projektowanych dla lotniska, w tym pasa startowego, wiezy kontroli lotéw, terminali

oraz parkingéw i drég dojazdowych do lotniska.
Praca powinna uwzgledniaé nastepujgce zagadnienia:
- analize danych, w tym danych geodezyjnych zawartych w bazach danych;

- wykorzystanie map w procesie projektowania lotniska jako obiektu strategicznego dla woj.

Swietokrzyskiego;
- analizy danych z geoportalu w ocenie ucigzliwosci hatasu generowanego przez ruch lotniczy;

- wykorzystanie numerycznych modeli terenu w ocenie przestrzeni powietrznej w obrebie
lotniska;

- wykorzystanie danych geodezyjnych, w tym map zasadniczych, ortofotomapy, baz GESUT i

NMT w procesie projektowania poszczegdlnych elementow lotniska.
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Kateqgoria 7: Wzornictwo Przemystowe

Koordynator dr inz. Urszula Kmiecik-Sottysiak

email: usoltysiak@tu.kielce.pl

Problem 1. Zaprojektuj przedmiot, ktéry utatwia codzienne zycie — projektowanie

innowacyjnego produktu uzytkowego.

Problem 2. Design bez barier — projektowanie produktow uwzgledniajgcych potrzeby osob o

zroznicowanych mozliwosciach uzytkowania.

Problem 3: Drugie zycie materiatéw — projektowanie produktéw uzytkowych z

wykorzystaniem materiatow pochodzacych z recyklingu.

Problem 4: Szkota przysztosci — projektowanie ergonomicznych i wielofunkcyjnych

elementdéw wyposazenia przestrzeni edukacyjnej.

Problem 5. Natura jako projektant — projektowanie produktéw uzytkowych inspirowanych

rozwigzaniami wystepujgcymi w przyrodzie.

Problem 6: Mala przestrzen — wielkie mozliwosci. Projektowanie wielofunkcyjnych i

modutowych produktow uzytkowych do niewielkich przestrzeni mieszkalnych.

Kateqgoria 8: Ekonomia i Zarzadzanie

Koordynator dr Anna Pawinska

email: a.pawinska@tu.kielce.pl

Problem 1: Strategia wejscia polskiej marki na rynek zagraniczny z wykorzystaniem
influencer marketingu. Jak polska marka moze zdoby¢ zagranicznych klientéw dzigki

influencerowi?

Celem zadania jest opracowanie strategii wejscia wybranej istniejacej polskiej marki na
rynek zagraniczny z wykorzystaniem influencer marketingu oraz przygotowanie autorskiej

kampanii promocyjnej skierowanej do konsumentéw na wybranym rynku.
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Uczestnik projektu wciela sie w cztonka zespotu odpowiedzialnego za rozwdéj marki na

rynkach miedzynarodowych. Wybiera polskie przedsiebiorstwo, jego produkt lub ustuge,

wskazuje atrakcyjny rynek zagraniczny oraz okresla grupe docelowych konsumentéw. Nastepnie

dokonuje wyboru odpowiedniego influencera i opracowuje koncepcje kampanii, uwzgledniajgcg

specyfike wybranego rynku.

Projekt powinien zawierac:

1.

Charakterystyke polskiej marki wraz z ofertg oraz uzasadnienie jej potencjatu na rynku

zagranicznym.

. Analize i wybor rynku zagranicznego, uwzgledniajgcg m.in. popyt, konkurencje, trendy

oraz uwarunkowania kulturowe.

Charakterystyke grupy docelowej w tym jej potrzeby, zachowania zakupowe i sposob
korzystania z mediow spotecznosciowych.

Analize co najmniej czterech influenceréw dziatajgcych na wybranym rynku oraz ich
poréwnanie pod wzgledem m.in. zasiegu, zaangazowania odbiorcéw, wiarygodno$ci,
dopasowania do marki i ryzyka wizerunkowego. Nalezy wskaza¢ dwoch influenceréw
i uzasadni¢ wybor.

Strategie kampanii uwzgledniajgca cel, gtéwny przekaz, hasto, kanaty komunikacji, forme
wspoétpracy oraz plan dziatan.

Budzet kampanii i przewidywane efekty, w tym dobdr miernikow efektywnosci (KPI)
i okreslenie zaktadanych rezultatow.

Analize ryzyka, w tym mozliwych zagrozen zwigzanych z influencerem, reakcjami
odbiorcéw i réznicami kulturowymi oraz sposéb reagowania na sytuacje kryzysowe.
Rekomendacje dla przedsiebiorstwa, odpowiadajacg na pytanie, czy zaproponowana

strategia jest uzasadnionym sposobem wejscia na wybrany rynek.

Obowigzkowe elementy projektu

1.

Projekt pisemny - zawierajgcy analize, uzasadnienie podejmowanych decyzji oraz
wykorzystane zrodia.

Prezentacja multimedialna - przedstawiajgca najwazniejsze elementy strategii: wybor
marki i rynku, grupe docelowa, analize i wybo6r influencera, koncepcje kampanii, budzet,
KPI oraz rekomendacje.

Film promocyjny - maksymalnie 5 minut, autorski materiat promocyjny przygotowany
zmys$lg o odbiorcach na wybranym rynku zagranicznym, w formie odpowiedniej dla

wybranego kanatu komunikacji. Film nie musi byC publikowany w mediach

spotecznosciowych.
Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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4. Reklama cyfrowa - autorski materiat promocyjny przygotowany na potrzeby kampanii, np.
post lub karuzela na Instagramie, Stories, reklama TikTok, baner internetowy, plakat
cyfrowy lub inna forma wiasciwa dla wybranego kanatu. Materiat nie musi byc
publikowany w internecie.

Wszystkie elementy projektu powinny tworzy¢ jedng spojng koncepcje biznesowg: wybor rynku
powinien wynikac¢ z analizy, wybor influencera z charakterystyki rynku i grupy docelowej, a film
i reklama powinny stanowi¢ praktyczne zastosowanie opracowanej strategii. Dodatkowo film
i reklama powinny by¢ spojne z opracowang strategig, markag, grupg docelowg i specyfikg
wybranego rynku.

Projekt powinien mie¢ charakter analityczny i decyzyjny. Wszystkie kluczowe wybory
nalezy uzasadni¢, wykorzystujgc wiarygodne i aktualne zrédta informacji. Szczegdlnie istotne sa:
trafno$¢ wyboru rynku, logiczne uzasadnienie wyboru influencera, realnos¢ zatozen budzetowych

i przewidywanych efektow oraz spojnosé catej koncepciji.

Problem 2: Ambient marketing jako niestandardowa forma komunikacji przedsiebiorstwa

Z otoczeniem — projekt kampanii w przestrzeni lokalnej.

Specyfikacja Zadania: Celem zadania jest opracowanie kompletnego planu kampanii
ambient marketingu dla wybranego przedsiebiorstwa. Kampania powinna zostaé osadzona
w konkretnej lokalizacji na terenie wybranej miejscowosci, a jej budzet nie moze przekroczyé 10
000 zt.

Projekt powinien zawieraé nastepujgce elementy:

1. Wstep (znaczenie niestandardowych form komunikacji marketingowej we wspotczesne;j
gospodarce, uzasadnienie wyboru przedsiebiorstwa).

2. Cze$¢ teoretyczna: pojecie i istota ambient marketingu, jego miejsce wsrdd innych form
promocji (np. marketing partyzancki, marketing szeptany, marketing do$wiadczen), zalety
i ograniczenia, przyktady kampanii zrealizowanych w Polsce i na Swiecie.

3. Charakterystyka przedsiebiorstwa i produktu/ustugi (przedmiot dziatalnosci, pozycja
rynkowa, grupa docelowa).
Cele kampanii sformutowane w zgodzie zasadg SMART.
Prezentacja wybranej lokalizacji, w ktorej zostanie zrealizowana kampania (opis miejsca,
natezenie ruchu, profil oséb przebywajgcych w danym miejscu, dokumentacja
fotograficzna).

6. Koncepcja kreatywna kampanii (np. idea, przekaz, sposéb wykorzystania elementow
otoczenia, elementy angazujgce odbiorce, potrzeby i oczekiwania grupy docelowej, na
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jakie  kampania odpowiada, sposéb przeniesienia kampanii do mediéw
spotecznosciowych).

Wizualizacja projektu (w zaleznosci od rodzaju kampanii moze to by¢ np. fotomontaz,
makieta, forma multimedialna).

Sposéb realizacji (wykonawcy, materiaty, technologia wykonania, montaz, czas trwania
ekspozycji, demontaz).

Interesariusze kampanii (mapa interesariuszy wraz ze wskazaniem ich oczekiwan, roli i
sposobu zaangazowania w realizacji kampanie, oczekiwania).

Aspekty formalno-prawne i etyczne (w zaleznosci od rodzaju kampanii np. wymagane
zgody i pozwolenia, bezpieczenstwo odbiorcow, ochrona przestrzeni publicznej, wptyw na
Srodowisko).

Harmonogram dziatah (od przygotowania do oceny efektow).

Kosztorys kampanii (koszty przygotowania, wykonania, ekspozycji, promocji i pomiaru
efektow).

Badanie pilotazowe (realizacja kampanii w ograniczonej skali, np. na terenie szkoty za
zgodg Dyrekcji, oraz badanie ankietowe reakcji odbiorcow: zauwazalnos¢, zapamietanie
marki, emocje, sklonnos¢ do udostepnienia i zakupu).

Mierniki efektywnosci kampanii (wskazniki zasiegu, zaangazowania i wplywu na
sprzedaz, szacunkowy koszt dotarcia do jednego odbiorcy w poréwnaniu z tradycyjnymi
formami reklamy).

Analiza SWOT kampanii oraz identyfikacja ryzyk i sposobdw ich ograniczenia.
Podsumowanie, wnioski i rekomendacje dla przedsigbiorstwa.

Bibliografia.

Opracowujac projekt, nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na:

1.

Oryginalnos¢ i kreatywnos¢, czyli zaskakujgce wykorzystanie otoczenia, ktdére odrdznia
kampanie od klasycznych form promocji/reklamy.

Dopasowanie przekazu do produktu, grupy docelowej i charakteru wybranego miejsca.
Realnos¢ wykonania, czyli mozliwos¢ wdrozenia kampanii w przyjetym budzecie i
warunkach prawnych.

Zaangazowanie odbiorcy, czyli zachecenie go do interakcji, udziatu w akcji oraz dzielenia
sie nig w mediach spotecznosciowych.

Odpowiedzialnos¢ wobec otoczenia, czyli poszanowanie przestrzeni wspdlnej,
bezpieczenstwa mieszkancow i srodowiska naturalnego oraz unikanie przekazu
wprowadzajgcego w btad.

Mierzalnos¢, czyli mozliwosé obiektywnej oceny efektdéw kampanii.
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Problem 3: Jakos$¢ zycia jako nadrzedny cel rozwoju lokalnego.

Specyfikacja Zadania: Celem projektu jest ocena jakosci zycia mieszkancéw wybranego
regionu (miasta/gminy) na podstawie samodzielnie przeprowadzonych badan ankietowych

w odniesieniu do strategii rozwoju badanego regionu.

Dostarczony projekt musi spetniaé warunek oryginalnosci i indywidualnosci dziatan tworczych,

nie moze naruszac praw autorskich lub débr osobistych oséb trzecich.
Projekt powinien zawierac¢ nastepujgce elementy:

1. Przeglad definicji oraz sposobow klasyfikacji pojecia jakosci zycia. Wybrane wskazniki
jakosci zycia.

Koncepcja pomiaru jakosci zycia wedtug Gtéwnego Urzedu Statystycznego.

Postawienie hipotez badawczych zwigzanych z problematyka jako$ci zycia.
Charakterystyka regionu wybranego do analizy.

Wskazanie problemu jakos$ci zycia w strategii rozwoju regionu (miasta/gminy).

Opracowanie pytan ankietowych.

N o g s~ DN

Przeprowadzenie ankiety wsrdd spotecznosci lokalnej z zachowaniem jakosci realizacji
badan ankietowych.

Opracowanie zebranych danych.

Obiektywne i subiektywne wskazniki jakosci zycia.

10. Zaproponowanie rozwigzan, ktére mogg przyczyni¢ sie do poprawy efektywnosci
i skutecznoéci dziatan samorzgddw na rzecz poprawy jakosci zycia mieszkancéw danego
regionu/obszaru.

11. Podsumowanie przeprowadzonych badah.

Problem 4: Przydatnos¢ systemu rachunkowosci do efektywnego zarzadzania
przedsiebiorstwem.

Specyfikacja Zadania: Celem zadania jest ocena uzytecznosci systemu rachunkowosci

w wybranym przedsigbiorstwie do efektywnego zarzgdzania nim.

Zadanie nalezy zrealizowaC na podstawie obowigzujgcych przepiséw prawa bilansowego,

odnoszac je do wybranego przedsigbiorstwa.
Struktura zadania:

1. Wprowadzenie (uzasadnienie wyboru tematu).
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2. Syntetyczna charakterystyka obowigzujacych zasad i przepiséw dotyczgcych systemu

rachunkowosci w podmiotach gospodarczych.

3. Charakterystyka obiektu badanh (specyfika prowadzonej dziatalnosci, identyfikacja zasad

rachunkowosci badanego podmiotu).

4. Ocena przydatnosci stosowanego systemu rachunkowosci do efektywnego zarzadzania

badanym podmiotem.
5. Whnioski i rekomendacije.

6. Bibliografia.

Problem 5: Spoteczno-gospodarczy wymiar realizacji celéow Zréwnowazonego Rozwoju w
przedsiebiorstwach lub jednostkach samorzadowych na wybranym obszarze

(miejscowosé/gminal/powiat).

Specyfikacja Zadania: Celem zadania jest opracowanie i realizacja projektu badawczego

obejmujgcego:

o identyfikacje potrzeb i ocene wdrazanych rozwigzan w zakresie realizacji koncepcji
Zréwnowazonego Rozwoju z perspektywy spoteczno-gospodarczej;
e przygotowanie listy dobrych praktyk;
e przygotowanie rekomendacji dziatan mozliwych do zastosowania w przedsiebiorstwach
lub jednostkach samorzagdowych;
e opracowanie raportu badawczego.
Eksploracja, opis i wyjasnienie efektow zewnetrznych oraz wewnetrznych generowanych przez
organizacje w zakresie realizacji koncepcji zrownowazonego rozwoju ze szczegdinym

uwzglednieniem analizy wybranych celow zgodnych z Agendg 2030:

e wzrost gospodarczy i godna praca (cel 8);
e innowacyjnos$¢, przemyst, infrastruktura (cel 9);
e zréwnowazone spotecznosci (cel 11);
e odpowiedzialna konsumpcja i produkcja (cel 12).
Zespot biorgey udziat w Konkursie moze wybraé od jednego do czterech celéw przy opracowaniu

zadania.
Zadanie nalezy zrealizowac¢ na wybranych 3-5 podmiotach z grupy:

e przedsiebiorstw w wybranej miejscowosci/gminie/powiecie lub
e instytucji zarzgdzanych przez wybrang jednostke samorzadu terytorialnego.
ﬁ Politechnika Swigtokrzyska Projekt ,Dzi$ uczen - jutro student”
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Struktura zadania:

Wstep (uzasadnienie wyboru celu, proby badawczej i zastosowanej metody badawczej).

2. Prezentacja dobrych praktyk stosowanych w polskich przedsiebiorstwach lub jednostkach
samorzgdowych w zakresie wybranego celu Zrownowazonego Rozwoju.

3. Czes¢ empiryczna (analiza stanu aktualnego na terenie wybranej miejscowosci/gminy/
powiatu, koncepcja badan, narzedzia badawcze, prezentacja graficzna wynikow, opis
danych).

4. Podsumowanie i wnioski.

5. Rekomendacje.

6. Bibliografia.

Prosimy o sktadanie tekstéw w formacie A4, czcionka — Times New Roman 12 p., interlinia —

1,5 wiersza w ukfadzie graficznym stosowanym do prezentacji Word/prace badawcze

i raporty.

Problem 6: Czynniki lokalizacji produkcji wg technologii 3D-druku.

Specyfikacja Zadania: Celem zadania jest ustalenie przez uczestnikéw konkursu

czynnikéw lokalizacji produkcji wg technologii 3D-druku.
Projekt powinien zawieracC nastepujgce elementy:

1. Wstep (znaczenie prawidtowej lokalizacji produkcji).

2. Opis i analiza technologii 3D-druku (zasoby, potrzebne do produkcji; zanieczyszczenia,
powstajgce przy produkcji).
Teorie czynnikéw lokalizacji (definicja, opis aktualnych teorii).
Analiza publikacji o czynnikach lokalizacji produkcji wg technologii 3D-druku.
Analiza stanu aktualnego lokalizacji produkcji wg technologii 3D-druku na terenie
wybranej miejscowosci.

6. Opracowanie pytan ankietowych dla przedsigbiorcow, produkujgcych wg technologii 3D-
druku na terenie wybranej miejscowosci.

7. Przeprowadzenie ankiety wsrdd przedsiebiorcéw, produkujgcych wg technologii 3D-druku
na terenie wybranej miejscowosci.
Opracowanie zebranych danych.
Na podstawie analizy technologii 3D-druku, analizy publikacji oraz danych ankiety ustali¢
czynniki lokalizacji produkcji wg technologii 3D-druku.

10. Podsumowanie i wnioski.

11. Rekomendacje.
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12. Bibliografia.
Prosimy o sktadanie tekstow w formacie A4, czcionka — Times New Roman 12 p., interlinia — 1,5

wiersza w uktadzie graficznym stosowanym do prezentacji Word/prace badawcze i raporty.

Problem 7: Kreatywnos$¢ w praktyce — koncepcja innowacyjnego rozwigzania.

Specyfikacja Zadania: Celem zadania jest przedstawienie przez uczniow szkét
ponadpodstawowych koncepcji nowego, innowacyjnego rozwigzania. Rozwigzanie to moze

dotyczy¢:

e nowego wyrobu lub ustugi,

e nowej struktury organizacyjnej,

e nNowego procesu wytwarzania,

e nowego procesu logistycznego,

¢ nowego algorytmu dla programu komputerowego,
e lub innych rozwigzan innowacyjnych..

Uczestnicy sktadajg sprawozdanie (do 10 stron — wystarczy w formie elektronicznej) obejmujace:

e Opis rozwigzania,

o wskazanie elementéw nowos$ci — innowacyjnosci,

¢ wskazanie celu — potencjalni odbiorcy,

e o0szacowanie wielkos$ci rynku,

e analiza SWOT proponowanego pomystu (mocne i stabe strony, szanse i zagrozenia),
e Opis sposobu realizaciji,

e analiza biznesowa realizacji zaproponowanego rozwigzania.

Problem 8: Btadzenie losowe w grafach.

Specyfikacja Zadania: Dla zaproponowanych graféw napisaé program btgdzenia losowego
oceniajgcy symulacyjnie wartosci oczekiwane liczby ruchéw potrzebnych do przypadkowego
przedostania sie z punktu A do punktu B oraz prawdopodobiehAstwa przedostania sie z punktu A
do punktu B w okreslonej liczbie ruchow (np. btgdzenie mréwki po krawedziach szescianu,
btgdzenie skoczka po szachownicy). Nastepnie rozwigzaé zadanie na drodze teoretycznej z
wykorzystaniem  warunkowej wartosci oczekiwanej isprawdzi¢ zgodno$¢ rozwazan
symulacyjnych i teoretycznych. Wyniki i wnioski nalezy opracowa¢ w formie sprawozdania.

Oceniane jest sprawozdanie (wraz z prezentacjg).
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